PROGRAMMATION GRANDEURS ET MESURES AU CYCLE 2
(Chaque croix signifie que l’activité est menée dans le niveau où elle est notée.)
	CE QUE L'ON ATTEND EN FIN DE CYCLE 2
	CE QUE L'ON OBSERVE
	CP
	CE1
	CE2

	
	
	
	
	

	Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées.
	Différencier une longueur, d'une masse, d'une contenance, d'une durée
	X
	X
	X

	
	Les longueurs :
Comparer et estimer le plus long, le plus court visuellement.
	X
	X
	X

	
	Comparer et vérifier (le plus long, le plus court...) avec un étalon.
	X
	X
	

	
	Mesurer avec la règle et exprimer en  

- mm

- cm

- dm

- m
	
	
	X

	
	
	X
	X
	X

	
	
	
	X
	X

	
	
	
	X
	X

	
	Mesurer et exprimer des longueurs en km
	
	
	X

	
	Classer des segments en fonction de leur longueur.
	X
	X
	X

	
	Choisir l'unité la plus pratique pour mesurer un objet donné.
	
	X
	X

	
	Représenter une grandeur par une longueur
	
	X
	X

	
	
	
	
	

	
	Les masses :

Estimer à vue ou par manipulation, proposer une estimation de la mesure d'une masse.
	
	X
	X

	
	Trouver quel est l'objet le plus lourd et vérifier en utilisant la balance.
	X
	X
	

	
	Peser des objets en g, kg.
	
	X
	X

	
	Exprimer des masses en g, kg, tonnes et mettre les unités en relation.

(tableau de conversion)
	
	
	X

	
	Choisir l'unité la plus pratique pour peser un objet donné.
	
	X
	X

	

	
	Les contenances :

Exprimer des contenances en

- L

- cL

- dL
	
	
	

	
	
	
	X
	

	
	
	
	
	X

	
	
	
	
	X

	
	Manipuler, transvaser, utiliser un récipient étalon. Les associer à des objets du quotidien.
	
	X
	X

	
	
	
	
	

	
	Les durées :

Comparer, estimer, mesurer des durées.
	X
	X
	X

	
	Se situer, se repérer sur un calendrier

- la journée

- la semaine

- le mois
	
	
	

	
	
	X
	
	

	
	
	X
	X
	

	
	
	X
	X
	X

	
	Comprendre les relations entre

- les semaines et les jours

- les jours et les heures

- les heures et les minutes

- les minutes et les secondes

- les semaines, mois et les années

- les années, siècles et millénaires
	X
	
	

	
	
	
	X
	

	
	
	
	X
	X

	
	
	
	
	X

	
	
	
	X
	X

	
	
	
	
	X

	
	Lire l'heure sur une horloge, une montre à aiguilles. 

- heures pleines et demi

- les minutes

- les secondes
	X
	X
	

	
	
	
	X
	X

	
	
	
	
	X

	
	
	
	
	

	
	Le prix :

- en euros (manipuler, connaitre. ex : jeu de la marchande.)

- en euros et en centimes d'euros

- rendre la monnaie
	X
	X
	

	
	
	
	X
	X

	
	
	
	X
euros
	X
€/centime

	
	
	
	
	

	Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques à ces grandeurs.
	Utiliser le vocabulaire approprié (long/court ; léger/lourd...)
	X
	X
	

	
	Choisir les unités appropriées selon les grandeurs étudiées
	X
	X
	X

	
	Reconnaître et nommer les instruments de mesure :

-  règle

-  compas

-  balance à lecture digitale

-  balance de Roberval

-  verre mesureur

-  sablier

-  horloge, montre

-  chronomètre

-  pièces euros, billets

-  centimes d'euros
	X
	X
	X

	
	
	
	
	X

	
	
	X
	X
	X

	
	
	X
	X
	

	
	
	
	
	X

	
	
	X
	
	

	
	
	X
	X
	X

	
	
	X
	X
	X

	
	
	X
	X
	X

	
	
	
	X
	X

	
	
	
	
	

	Résoudre des problèmes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées, des prix.
	Résoudre un problème  avec les mesures étudiées en classe :
	X
	X


	X

	
	Résoudre des problèmes impliquant des conversions simples
	
	X
	X

	
	Durée :

Travail de lecture de calendrier (calculer une durée...)


	
	X
	X
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